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Hier komen blokken in beweging en constructieve ideeën aan het rollen. De blokken  
worden gestapeld en met behulp van de wielklemmen in grote voertuigen veranderd.
Hiermee oefenen kinderen heel wat vaardigheden nl:
- zelfstandig abstracte vormen ontdekken en vormgeven
- verbanden leggen tussen oorzaak en gevolg
- bevordering van ruimtelijk denken, doorzetting en fijne motoriek
- spelenderwijze bevordering van de cognitieve ontwikkeling
- spelenderwijs begrijpen van de fysieke relaties tussen statica,  
  dynamica en zwaartekracht
De onbehandelde beukenhouten blokken hebben de  
grondmaat 4 cm en kunnen daardoor ook perfect  
gecombineerd worden met de knikkerbaanblokken.

De knikkerbaan van 
HABA is reeds meer 
dan 20 jaar een klas-
sieker in de collectie. 
De knikkerbaan 
bestaat uit bouwblok-
ken met op elkaar 

afgestemde basisvormen. De knikker-
baan bevordert de bekwaamheid om 
driedimensionaal te bouwen. De prin-
cipes van de evenwichtsleer worden 
zintuiglijk waargenomen, de concen-
tratie en fijne motoriek geschoold. Bij 
het bouwen van de knikkerbaan beleeft 
men de natuurkundige wetten spelen-
derwijs. De experimenten met hellende 
vlakken tonen het verband aan tussen 
traject, grenzen en snelheid. Alle dozen 
kunnen onderling gecombineerd wor-
den. Nog veel meer uitbreidingen kun je 
ontdekken op www.haba.be of  
www.haba-speelgoed.nl

Bouwstenen  
techniek  
ontdekken - 
Basisdoos  
Optische elementen
Deze constructieblokken zullen geen beper-
kingen zetten op de onderzoekende geest 
van ontdekkers. Met behulp van de ronde 
schijven kan men tal van optische proefjes 
doen en ontdekt men het  resultaat van de 
bewegende effecten. Met deze set kan men 
zelfs een kort animatiefilmpje maken!
Art.-Nr. 2643

Bouwstenen techniek ontdekken - Grote basisdoos

Inhoud: 18 bouwstenen, 6 klemmen, 4 wielklemmen, 2 aandrijfwielen, 

6 siliconen ringen in 2 lengtes, 1 propeller, 1 opwindbare motor.

Art.-Nr. 3969

Bouwstenen techniek  
ontdekken - 
Startersdoos 
met 9 bouwstenen, 
9 klemmen, 4 wielklem-
men, 2 aandrijfwielen, 
6 siliconen ringen in 
2 lengtes. Art.-Nr. 3898

Domino  
basisdoos
Inhoud: 57 onderdelen 
waarvan 15 domino-
blokken, 1 trappenblok, 
6 klemmen, 6 gebogen 
klemmen en 6 knikkers.
Art.-Nr. 3289

Uitbreidingsdoos 
Muziekbouwstenen
Art.-Nr. 3399

Knikkerbaan basisdoos
Dé klassieker bij HABA, reeds 
meer dan 20 jaar in de collec-
tie. Inhoud: 42 beukenhou-
ten onderdelen.
Art.-Nr. 1136

Basisdoos muzi-
kale geluiden
Het ideale speelgoed 
voor de behendige 
en creatieve geluids-
kunstenaar: op deze 
knikkerbaan rinkelen 
en tinkelen de knik-
kers op de mooiste 
tonen om op het 
einde met een spron-
getje te belanden in 
het trommeltje. 
Inhoud: 34 onderdelen Inhoud: 34 onderdelen 
waarvan 1 transpa-
rante muziektunnel, 
4 klankblokken, 1 
trommeltje en 6 knik-
kers. Art.-Nr. 3971

Uitbreidingsdoos 
Helling
Art.-Nr. 3558

Uitbreidingsdoos 
Trampoline
Art.-Nr.  3569

Bouwstenen techniek  
ontdekken - 
Grote basisdoos  
voertuigen
Inhoud: 49 onderdelen.
Art.-Nr. 3434

Bouwstenen techniek 
ontdekken - 
Basisdoos voertuigen
Inhoud: 26 onderdelen.
Art.-Nr. 3435

Lifttoren
Inhoud: 55 onder-
delen waarvan 
1 transportbaan, 
6 klemmen en 
30 knikkers.
Art.-Nr. 3433

Bouwstenen techniek  
ontdekken -  
Basisdoos 
met 12 bouwstenen, 6 klem-met 12 bouwstenen, 6 klem-
men, 4 wielklemmen, 2 aandrijf-men, 4 wielklemmen, 2 aandrijf-
wielen, 6 siliconen ringen in wielen, 6 siliconen ringen in 
2 lengtes, 1 opwindbare motor.  2 lengtes, 1 opwindbare motor.  
Art.-Nr.Art.-Nr. 3968
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Grote trampolinebaan
Inhoud: 42 onderdelen 
waarvan 1 trampoline, 
6 klemmen, 6 knikkers, 
1 opvangbakje en 
1 vrachtwagentje.
Art.-Nr. 3497

Knikkerbaan  
basisdoos

Grote basisverpak-
king met 42 mas-
sieve beukenhou-
ten blokken. Met 
6 knikkers en een 
speciale blok met 
belletje. Met 
gratis opruimzak 

en 6 klemmen.
Art.-Nr. 3586

Leeftijd

3-10

Deze basisdozen 
bevatten een 
opwindmotor 
zodat men de 
voertuigen niet 
meer moet aandu-
wen maar men ze 
zelfs alleen kan 
laten rijden.

Wist je dat  
 HABA sinds 2010 het PEFC-

certificaat draagt en dat dit 
label staat voor verantwoord  

bosbeheer zodat ook de bossen voor 
de toekomst gegarandeerd zijn en 
dat er dus voor elke boom die men 

rooit er een nieuwe in de  
plaats wordt geplant? beperkte  

oplage
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Mijn eerste 
spellen - Matroos ahoi! 

Oh jee! Verschillende onderdelen van de 
boot liggen verspreid over het strand. 
De kinderen helpen met z‘n allen de boot van 
de lichtmatroos te bouwen en trachten op tijd 
bij de landingssteiger aan te komen voor de 
boot het ruime sop kiest. Slagen de spelers 
samen in deze opdracht? 
Art.-Nr. 4621

Mijn eerste spellen -  
Dier op dier 
Op de boerderij is iets aan de 
hand! Eén voor één stapelen de 
kinderen voorzichtig het ene dier 

op het andere en bouwen, al naargeop het andere en bouwen, al naarge-
lang de spelvariant, één of twee zo hoog mogelang de spelvariant, één of twee zo hoog moge-
lijke dierentorens. Als bij het stapelen geen lijke dierentorens. Als bij het stapelen geen 
enkel dier naar beneden valt, verdient de speler 
een beloning. Dobbelspel met 3 spelvarianten.
Art.-Nr. 4764

Mijn eerste spellen - Eerste boomgaard 
Alle bomen hangen vol rijpe vruchten en die moe-
ten zo snel mogelijk geplukt worden want ook de 
raaf die op loer zit, lust wel een lekker stukje fruit. 
Alle spelers moeten dus goed samenwerken om 
het fruit zo snel mogelijk te oogsten voor de raaf 
de boomgaard bereikt. Onze spelklassieker 
«Boomgaard» in een aangepaste versie voor de 
allerkleinsten. Art.-Nr. 5524

Mijn eerste spellen -  
Kleuren & vormen
Alle bloempjes zijn van de speel-
borden verdwenen en ook de vlin-
ders zijn uit elkaar gevallen! Wie 
erin slaagt om als eerste de vlinders 
op te bouwen of de bloempjes in 
de wei te plaatsen, wint dit dob-
belspel. Dobbelspel met 
2 varianten. 
Art.-Nr. 5452

Mijn eerste spellen – 
Dwergenland
Alle dwergen liggen dwars 
door elkaar. Snel willen ze 
terug naar het dwergenland 
om zich daar te verstoppen. 
Wie kan als eerste de dwer-
gen helpen? Dobbelspel met 
3 spelvarianten. 
Art.-Nr. 4766

Mijn eerste  
spellen -  
Rode Ruud en 
Groene Gijs

Rode Ruud en Groene Gijs Rode Ruud en Groene Gijs 
zijn 2 kabouters die verlekkerd zijn op zijn 2 kabouters die verlekkerd zijn op 

paddenstoelen. Alle spelers proberen om Rode 
Ruud als eerste bij de paddenstoelen te laten 
arriveren alvorens Groene Gijs er mee gaat 
lopen. Slagen zij hier samen in? In een tweede 
spel moeten de spelers op zoek gaan naar de 
verstopte kabouters of bouwen ze aan de hand 
van opdrachtkaarten de kabouters op. 
Spel met 2 varianten.
Art.-Nr. 4747 Boe & bèhhh!

Oh jee, alle dieren van boer Bert zijn Oh jee, alle dieren van boer Bert zijn 
weg! Maar waar zijn ze gebleven? 
De kinderen helpen Bert de dieren te 
zoeken en weer naar de boerderij te 
brengen. Bij het kleurenspel hebben 
ze een beetje geluk nodig, bij het 
geheugen- en voelspel een goed 
geheugen en wat vingertoppenge-
voel. Voelspel met 2 spelideeën. 
Art.-Nr. 3275  

Kleine magiër 
Opschudding in Toverland! De 
grote tovenaar Merlijn komt langs 
om de tovenaarsleerlingen op de 
proef te stellen. Maar de opgave proef te stellen. Maar de opgave 
is allesbehalve gemakkelijk: 
onder de negen toverhoeden zijn onder de negen toverhoeden zijn 
dieren verstopt. Merlijn bepaalt 
welk dier tevoorschijn moet 
worden getoverd. Wie heeft 
onthouden onder welke hoed 
het gezochte dier zit, krijgt als 
beloning een ster. Maar let op! 
Als het toversymbool gegooid 
wordt, draaien de tandwielen 
en bewegen alle toverhoeden 
zich op geheimzinnige wijze. 
Art.-Nr. 4298

Bella Bloempje
Voor Bella Bloempje 
bestaat er niets mooi-
ers ter wereld dan de 
hele dag over de wei 
te lopen. Het liefst 
verzamelt ze - uiter-
aard - bloemen! Wie 
kan Bella helpen en 
met haar de meeste 
bloemen verzamelen? 
Art.-Nr. 4743

Prinses Toverfee 
Prinses Toverfee en haar vriendinnen 
maken met de magische toverstaf 

schitterende tekeningen in de lucht. 
Maar pas op! Aangelokt door de 

glinsterende feeënstaf, sluipt de 
brutale kabouter Smoeshaan rond 
en steelt stiekem toverplaatjes. 
Alle spelers moeten zich goed 
concentreren en hun ogen open 

houden om de toverwedstrijd 
tegen de brutale kobold te winnen. 

Tekenspel met 2 varianten. 
Art.-Nr. 4745

Zoek-die-schoen! 
O jee, kabouter Schoenveterlos is weer in 
de buurt! Als hij in huis is, wordt het een 
enorme bende in alle schoenenkasten. 
Daar is alleen opruimen en schoenen 
sorteren tegen opgewassen. Maar alle 
spelers moeten opschieten, want anders 

gooit Schoenveterlos alle paren wéér 
door elkaar. Wie heeft als eerste 
vier bij elkaar horende paren op 

de schoenenplank? Reactiespel 
met 2 varianten. 
Art.-Nr. 4692

Boomgaard  
Jubileumsuitgave
Deze klassieker van HABA viert dit 
jaar zijn 25-ste verjaardag!!! In de 
boomgaard wacht het fruit om 
geplukt te worden: sappige kersen, 
malse peren, zachte pruimen en 
blozende appels. De spelers werken 
samen en trachten de klus zo snel 

mogelijk te klaren. De spanning stijgt. 
Wie zal er winnen: de sluwe raaf die ook 
het fruit wil weggappen of de vlijtige kin-
deren? Dé klassieker van HABA! Nu tijdelijk 
verkrijgbaar in blikken verpakking. 
Art.-Nr. 4299  

Mijn eerste  
spellen - Gida Giraffe 

Gida Giraffe is niet zo blij met haar korte 
nek. De kinderen stapelen zo voorzichtig 
mogelijk blok per blok en maken zo de nek 
langer en langer. Voorzichtig rijdt Gida ver-
volgens van de ene naar de andere boom. 
Lukt het de spelers om Gida heelhuids te 
laten aankomen? 
Art.-Nr. 4620

Mijn eerste spelletjesdoos -  
De grote spelletjesverzameling  
van HABA 
Een spannende combinatie: klassieke en 
nieuwe bord- en kaartspellen. Voor een 
geslaagde kennismaking met de wereld der 
spelletjes: 10 geweldige geheugen-, wed-
strijd- of kleurenspellen. Art.-Nr. 4687

Leeftijd
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Voor al de spellen  
op deze pagina geldt:

Wist je dat  
er meer dan 200 

gezelschapspellen  
in de collectie zijn en 

dat van het spel 
Boomgaard, dat al 25 jaar  

in de collectie is, reeds meer  
dan 1.000.000 exemplaren  

werden verkocht?

beperkte  
oplage
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Super Rino! 
Jaaa!!! Super Rino is weer op weg. De superheld klimt 
zonder vrees tegen de hoogste huizen op om naar 
boeven en schurken uit te kijken. Hij is zo sterk als een 
leeuw en zo sluw als een vos, maar ook zo zwaar als 
een neushoorn. Dat brengt ook de sterkste flatgebou-
wen aan het wankelen. Wie kan Super Rino helpen om 
zijn wankele missie te vervullen en de wolkenkrabber 
zo stevig mogelijk op te bouwen? Een heldhaftig 
3D-stapelspel. 
Art.-Nr. 4741

 
Wist je dat 

sinds 1993 HABA tal van prijzen en 
onderscheidingen voor gezelschaps- 

spellen ontvangen heeft? En dat in 2003 
het spel Slot Sidderstein speelgoed van 

het jaar in België was?

Dier op dier 
De dieren willen hun kunstje vertonen - de grote piramide! Nu moet 
er voorzichtig en behendig te werk worden gegaan: wie kan de pin-
guïn op de krokodil zetten, het schaap op de pinguïn en de slang op 
het schaap...? Art.-Nr. 5478
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Monza
De racewagens rijden op het circuit van 
Monza en willen zo snel mogelijk de finish 
bereiken. Met wat geluk en slimme kleuren-
combinaties kan een racewagen per ronde, 
zes velden vooruitkomen. Wie rijdt als eerst 
over de eindstreep? 
Art.-Nr. 4416  

Op tocht met Gigagroot
De kleine kabouters reizen van 
de ene stad naar de andere en 
proberen daarbij zo veel 
mogelijk goud te verzamelen. 
En omdat de kabouters klein 
en slim zijn, reizen ze op een 
heel bijzondere manier: op de 
schouders van Reus Giga-
groot. Maar welke kabouter 
kan het best Gigagroots stap-
pen inschatten en verzamelt 
zo het meeste goud? 
Art.-Nr. 4690
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Eierdans
Wie voert de opdracht 
snel uit en krijgt zo een ei 
te pakken? De dobbel-
steen zal bepalen waar 
het ei moet geklemd wor-
den: tussen de knieën, 
onder de oksel of tussen 
nek en schouder... Als er 
een ei valt, is het spel 
afgelopen. Het spel is 
verpakt in een eierdoos.
Art.-Nr. 5448

Stinky stinkt! 
Wat een schrik! Stinky, het vrolijke stinkdier, 
komt eraan. Haar “speciale parfum” is al vanaf 
grote afstand te ruiken. De kat springt snel 
achter een struik, de eend verstopt zich in de 
emmer en de slang kruipt onder de bank. En 
dan geldt: neus dicht en doorzetten! Alleen 
wie Stinky het snelst kan vertellen hoeveel 
dieren zich hebben verstopt, wint dit 
stormachtige zoekspel. Art.-Nr. 4697

Robin Hond
De gemene graaf Vrek van 
Gierig neemt de bosbewo-
ners hun laatste goud af. 
Alle slimme helden zoals 
Robin Hond en de spelers, 
kunnen het goud weer 
veroveren en teruggeven. 
Wie de beste roverskaar-
ten verzamelt of dapper 
genoeg is om direct naar 
de burcht van de graaf te 
sluipen, wint het spel. 
Art.-Nr. 4624

Sterk als een draak
Iedereen weet hoe dapper draken zijn. In deze 
drakenwedstrijd rond de borrelende vulkaan 
moeten de draakjes ook bewijzen dat ze een 
goed geheugen hebben want alleen als ze nog 
alle dieren weten liggen, kunnen ze als eerste 
terug hun hol bereiken. Art.-Nr. 5468 

Schat van de mummie
Ergens in Egypte ligt de kostbare 
«schat van de mummie» begraven! Enkel de 
handigste schatzoeker wordt met een beetje 
geluk bij het dobbelen de grootste schatzoeker 
aller tijden. Hoe meer bijpassende afbeel-
dingen de speler gooit, hoe waardevoller de 
gewonnen schat is. Wie als eerste zijn/haar 
opgravingsterrein helemaal met schatten heeft 
bedekt, wint dit spannende spel. Art.-Nr. 3270

Dier op dier -  
Het grote avontuur
Verbaasd en een beetje 
angstig staan de dieren 
voor de gammele hang-
brug die hoog boven het
avonturendal hangt. 
Dapper zet de krokodil als eerste de ene poot na de andere op de 
hangbrug en loopt voorzichtig naar het midden van de brug. De andere 
dieren houden hun adem in! “De brug houdt!“, roept de krokodil triom-
fantelijk. Onmiddellijk stormen de andere dieren hem achterna en ont-
staat er een gedrang van jewelste. Kan je ze helpen hun evenwicht te 
behouden en ondertussen ook de juiste combinaties stapelen? 
Art.-Nr. 4291

1000-en-één-schat
Jullie helpen Ali Baba en zijn vrienden de 
schatten uit de grot van de 40 rovers buit te 
maken. Maar jullie moeten op tijd de grot 
verlaten voordat de 40 rovers terugkomen 
want anders worden jullie betrapt en pakt 
de roversbende de buit weer af. 
Art.-Nr. 4295  
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Juwelenjacht 
Op naar de grote juwelenjacht! Eén keer per 
jaar komen de toekomstige piraten bij elkaar 
om hun piratenexamen af te leggen. Maar 
om hiervoor te slagen, moeten ze eerst de 
juiste eilanden vinden en dan zo snel moge-
lijk een piratenschip te pakken krijgen. Wie 
de cijfers op de cijferdobbelstenen goed bij 
elkaar optelt en het snelst op de tast het 
bijpassende aantal schatgaten vindt, sleept 
de meest waardevolle edelstenen in de 
wacht en wordt meesterpiraat. Art.-Nr. 4693




